WYMAGANIA EDUKACYJINE Z INFORMATYKI W KLASACH
vV, V, VI, VI, VI
SZKOLA PODSTAWOWA NR1 IM. WOJSKA POLSKIEGO
W CHOSZCZNIE

. WYMAGANIA EDUKACYJNE

Zasady ogolne:

1. Na podstawowym poziomie wymagan uczen powinien wykona¢ zadania obowigzkowe
(fatwe —na stopien dostateczny i bardzo tatwe — na stopien dopuszczajacy). Niektore
czynnos$ci ucznia moga by¢é wspomagane przez nauczyciela (np. wykonywanie zadan
z wykorzystaniem komputera lub innych urzadzen cyfrowych, rozwigzywanie
problemdéw; na stopien dostateczny uczen wykonuje je pod kierunkiem nauczyciela, a na
stopien dopuszczajacy — przy pomocy nauczyciela lub innych uczniow).

2. Czynnos$ci wymagane na poziomach wymagan wyzszych niz poziom podstawowy uczen
powinien wykona¢ samodzielnie (na stopien dobry — niekiedy moze korzystaé
z niewielkiego wsparcia nauczyciela).

3. W przypadku wymagan na stopnie wyzsze niz dostateczny uczen wykonuje zadania - na
stopien dobry umiarkowanie trudne; na stopien bardzo dobry i celujacy — trudne.

4. Wymagania umozliwiajgce uzyskanie stopnia celujgcego obejmujg wymagania na stopien
bardzo dobry, a ponadto uczen jest tworczy, rozwigzuje zadania problemowe w sposob
niekonwencjonalny, potrafi zaprojektowac wlasne rozwigzanie, ktére wymaga wykazania
wysokiego poziomu umiej¢tnosci cyfrowych, z wilasnej inicjatywy poglebia wiedze oraz
rozwija nabyte dotychczas umiejetnosci cyfrowe, korzystajac z réznych zrodet, poszukuje
zastosowan wiedzy w praktyce, dzieli si¢ wiedzg i nabytymi umiejetnosciami z innymi

uczniami, osigga sukcesy w konkursach szkolnych i pozaszkolnych.

Wymagania ogélne — uczen:

» Posluguje si¢ komputerem oraz innymi urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi,

» projektuje, tworzy i zapisuje efekty swojej pracy w wizualnym jezyku
programowania i/lub w tekstowym jezyku programowania,

» przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemdéw, postugujac si¢ podstawowymi

aplikacjami na swoim komputerze lub w chmurze oraz gromadzi i porzadkuje efekty



swojej pracy,

« zna i wykorzystuje pojecia informatyczne, rozwigzuje problemy informatyczne
(w szczegolnosci algorytmiczne),

* rozwija kompetencje spoteczne, takie jak komunikacja i wspotpraca w grupie, wtym
w §rodowiskach wirtualnych, bierze udziat w projektach zespotowych,

 przestrzega prawa i zasad bezpieczenstwa cyfrowego.
Ponadto uczen:

* sprawnie si¢ komunikuje,
+ poszukuje, porzadkuje, krytycznie analizuje oraz wykorzystuje informacje z réznych
zrodet,

* potrafi pracowaé w zespole.

1. ZASADYOCENIANIA

1. Na przedmiocie informatyka ocenia si¢ wiadomosci 1 umiejetnosci uczniow ze wszystkich
obszaré6w zgodne z wymaganiami zawartymi w podstawie programowej ksztalcenia
ogodlnego i programie nauczania realizowanym w poszczegolnych klasach.

2. Uczen otrzymuje oceny cyfrowe z informatyki:

1) Oceny biezace.

2) klasyfikacyjne:

a) $rodroczna,
b) roczng.
1. WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY
Stopien celujacy(6)
Uczen w pelni opanowal wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie nauczania
danej klasy (Srednia wazona 5,50 — 6).
Uczen:

e Wykonuje wszystkie zadania zupetnie samodzielnie i systematycznie,

e Praktycznie wykorzystuje nabyte umiej¢tnosci i wiadomosci,

e Samodzielnie korzysta z r6znych dodatkowych Zrodet informacji,

e Podczas rozwigzywania probleméw informatycznych samodzielnie wybiera
aplikacje lub inne narzedzia cyfrowe potrzebne do realizacji okreslonego
rozwigzania,

e zaprace wykonywane podczas zaj¢¢ otrzymuje oceny celujace i bardzo dobre,

e odnosi sukcesy w konkursach,



e wykonuje zadania dodatkowe proponowane przez nauczyciela,
e prezentuje swoje wiadomosci I nabyte umiejetnosci postugujac si¢ terminologia
informatyczna.
Stopien bardzo dobry (5)
Uczen W wysokim stopniu opanowal wiadomos$ci i umiejetnosci zawarte w programie
nauczania danej klasy (Srednia wazona 4,70 — 5,49)
e opanowal peten zakres materialu nauczania przewidzianego programu,
e umie zaprojektowac i wyttumaczy¢ rozwigzania problemoéw informatycznych,
e sprawnie postuguje si¢ zdobytymi umiejetnosciami i wiadomosciami,
e samodzielnie rozwigzuje postawione przed nim nowe problemy i zadania,
e zaprace wykonywane podczas zaj¢¢ otrzymuje oceny bardzo dobre i dobre.
Stopien dobry(4)
Uczen pracowal systematycznie na kazdej lekcji; opanowal umiejetnosci umiarkowanie
trudne, ale i niezbedne w dalszej nauce (Srednia wazona 3,70 — 4,69)
e opanowal wiadomosci objete programem nauczania,
e potrafi samodzielnie rozwigzywaé typowe zadania i ¢wiczenia lub przy
niewielkiej pomocy nauczyciela,
e za prace wykonywane podczas zajec lekcyjnych otrzymuje oceny dobre i dostateczne,
e rozumie i umie przedstawi¢ sposoby rozwigzania typowych probleméw informatycznych,
e sprawnie postuguje si¢ pojeciami informatycznymi.
Stopien dostateczny (3)
Uczen pracowal mozliwie systematycznie; opanowal podstawowe wiadomosci,
niezbedne na dalszych etapach ksztalcenia w zakresie informatyki (Srednia wazona
2,70 — 3,69)
e opanowal wiadomosci i umiejetnosci z informatyki w ograniczonym stopniu,
e rozwigzuje zadania i ¢wiczenia typowe o niewielkim stopniu trudnosci,
czesto przy pomocy nauczyciela,
e nie zawsze potrafi wykorzystywa¢ w ¢wiczeniach i zadaniach zdobyte wiadomosci,
e Dbraki nie przeszkadzaja w poszerzaniu zakresu wiedzy i doskonaleniu umiejetnosci
informatycznych,

e za prace wykonywane podczas zajec¢ uzyskuj eoceny dostateczne i dopuszczajace,



e nie zawsze wykonuje prace do konca.
Stopien dopuszczajacy (2)
Uczen opanowal wiadomos$ci i umiejetnosci niezbedne na dalszych etapach ksztalcenia
w zakresie informatyki (Srednia wazona 1,70 - 2,69)
Uczen:

e W nieznacznym stopniu opanowal wiadomosci I umiejetnosci przewidzianego
programem nauczania informatyki,

e wykonuje zadania i ¢wiczenia typowe o niewielkim stopniu trudnosci przy
znacznej pomocy nauczyciela,

e Dbraki nie przeszkadzaja w poszerzaniu zakresu wiedzy i doskonaleniu umiej¢tnosci na
dalszych etapach uczenia si¢ informatyki, ale moze to nastgpi¢ tylko i wylacznie przy
Znaczacej pomocy nauczyciela,

e za prace wykonywane podczas zajec¢ uzyskuje oceny dopuszczajace i hiedostateczne,

e pracuje niesystematycznie.

Stopien niedostateczny(1)

Uczen nie opanowal podstawowych tresci i umiejetnosci, nie wykonywal prac, nie
uzupelnial brakow (Srednia wazona 0 — 1,69)

Uczen:

e nie opanowal minimalnego poziomu wiadomosci | umiejgtnosci przewidzianych
programem nauczania informatyki,

e nie wykazuje zadnego zainteresowania przebiegiem zajec¢,

e nie potrafi, nawet przy znaczacej pomocy nauczyciela, rozwigza¢ zadan i wykonaé
¢wiczen o elementarnym stopniu trudnosci,

e Dbraki w zakresie wiadomosci i umiejetno$ci uniemozliwiaja mu uzyskanie postepow
w uczeniu si¢ informatyki,

e za prace wykonywane podczas zaje¢ lekcyjnych uzyskuje oceny niedostateczne.

IV. NARZEDZIA POMIARU (CZESTOTLIWOSC | FORMY SPRAWDZANIA
OSIAGNIEC)

1.Nauczyciel ustala czestotliwo$s¢ i sposéb sprawdzania okreslonych wiadomosci
i umiejetnosci, uwzgledniajac specyfike danego przedmiotu i poziom uczniow klasy.
2.Nauczyciel systematycznie sprawdza wiadomosci i umiejetnosci ucznia,
stosujac réznorodne formy.
e Formy ustne:

e Aktywnos¢ ucznia na lekcji



e Inne ustne wypowiedzi
e Formy praktyczne (zadania wykonywane z wykorzystaniem komputera lub innych
urzadzen cyfrowych).
2.Uczen moze uzyska¢ oceny dodatkowe, prace projektowe, udziat w konkursach i inne

wynikajgce ze specyfiki przedmiotu informatyka.
V. UZASADNIANIE OCEN

1. Nauczyciel uzasadnia ustalong oceng. Oceny uzasadniane sg w formie ustnej.

2. Uzasadnienie zawiera:

1) Wyszczegolnienie i docenienie dobrych elementéw pracy ucznia,

2) Wskazanie tego, co wymaga poprawienia lub dodatkowej pracy ze strony ucznia, aby
uzupehi¢ braki wiedzy oraz opanowa¢ wymagane umiejetnosci,

3) Wskazanie uczniowi sposobu, w jaki powinien pracowa¢ dalej aby uzupehic braki.

VI. ZASADYUDOSTEPNIANIAPRACUCZNIOWSKICH
1. Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicow.

2. Prace sg gromadzone w formie elektronicznej.
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Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 4

Wymagania (ocena
dopuszczajaca).
Uczen:

Wymagani (ocena
dostateczna).
Uczen:

Wymagania (ocena
dobra).

Uczen:

Wymagania (ocena
bardzodobra).

Uczen:

Wymagania (ocena
celujaca).
Uczen:

Budowa i historia komputera

* wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace W pracowni komputerowej

* stosuje poznane zasady bezpieczenstwa W pracowni oraz podczas pracy na komputerze

» okresla, za co moze uzyskac dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej orazzasady pracy na zajeciach komputerowych

* wskazuje okres, * Wymienia * okresla * wymienia etapy * przedstawia
w ktorym powstat najwazniejsze przedziaty rozwoju maszyny historie
pierwszy wydarzenia czasowe, liczacej powstawania
komputer Z historii w ktorych i komputera maszyn liczacych
* wyjasnia, do komputerow powstawaty na tle rozwoju
czego byt maszyny liczace cywilizacyjnego
uzywany i komputery » omawia wktad
pierwszy * Wymienia nazwy polskich
komputer pierwszych matematykow
modeli w odczytanie
komputerow kodu maszyny
« charakteryzuje szyfrujacej
nosniki danych Enigma
I wypowiada si¢ * omawia historie
na temat ich rozwoju
pojemnosci smartfona
* wyjasnia, CZym * Wymienia trzy * wyjasnia * wyjasnia * podaje
jest komputer sposrod przeznaczenie zastosowanie przyktady
* wymienia elementow, trzech sposrod pieciu sposrod zawodow (inne




elementy

wchodzace

w sktad zestawu
komputerowego

* podaje przyktady
urzadzen, ktére mozna
podtgczyédo komputera

Z ktérych jest
zbudowany

komputer

* wyjasniapojecia:
urzadzeniewejscia

1 urzadzeniewyjscia

* wymienia po jednym
urzadzeniu wejscia i
wyjscia

* podaje przyktady
zawodow,W ktorych
potrzebna jest umiejetnosé
pracyna komputerze

elementow,

Z ktorych jest
zbudowany komputer
* Wymienia po trzy
urzadzenia wejscia

I wyjscia
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elementow,

Z ktorych jest

zbudowany

komputer

* klasyfikuje urzadzenia na
wprowadzajace dane do
komputeralub
wyprowadzajgce dane z
komputera

niz

w podreczniku),ktére
wymagajg uzywania
programow
komputerowych,ocenia
przydatnos¢ komputera
w wykonywaniutych
zawodow

« okresla, jaki system
operacyjny jest
zainstalowany na
szkolnym

i domowym

komputerze

* odréznia plik odfolderu

* wyjasnia poje¢cia:
programkomputerowy
I system operacyjny
* rozrozniaelementy
wchodzace w sktad
nazwypliku

® Z pomocCq
nauczyciela

tworzy folder

i porzadkuje jego
zawartos¢

* Wymienia nazwy
przynajmniej trzech
systemow operacyjnych

* wskazujeroznice

w zasadach uzytkowania
programow komercyjnych
I niekomercyjnych

* wyjasnia roznice
miedzy plikiemi
folderem

* rozpoznaje znane typy
plikobwna podstawie ich
rozszerzen
 samodzielnie
porzadkuje zawartos¢
folderu

« wskazuje przynajmniej
trzyptatne programy
uzywane podczaspracy
na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki

* przedstawia we
wskazanej formiehistorig¢
systemu operacyjnego
Windows lub Linux

Edytor grafiki
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* ustawia wielko$¢
obrazu

« tworzy prosty rysunek
statku bez wykorzystania
ksztattu Krzywa

* uzywa klawiszaShift
podczas rysowania
pionowych

I poziomych linii

« tworzy kopie obiektu z
uzyciemklawisza Ctrl

* tworzy rysunekstatku
z wielokrotnym
wykorzystaniemksztattu
Krzywa

* tworzy rysunekstatku
ze szczegblng
starannos$cig

1 dbaloscig 0
szczegbly

* przygotowujew grupie
prezentacj¢ poswigcong
okretom z XV-XVIII
wieku

« tworzy proste tto
obrazu

* z pomoca hauczyciela
wkleja statki naobraz i
zmieniaich wielko$¢

* rysuje obiekty

z wykorzystaniem
Ksztaltéw, dobierajac
kolory oraz wyglad
konturu

| wypelnienia

* uzywa klawiszaShift
podczas rysowania kota
* pracuje

w dwoch oknach
programu Paint

« tworzy na obrazie
efekt zachodzacego
stonca

* sprawnie przetacza

si¢

miedzy otwartymioknami
» wkleja na obrazobiekty
skopiowane

z innych plikow

* dopasowuje

wielkosé

wstawionych

obiektow do

tworzonej

kompozycji

* stosuje opcje obracania
obiektu

» wykonuje grafikeze
starannoscig

i dbatoscig o0 detale

« tworzy dodatkowe
obiektyi umieszcza je na
obrazie marynistycznym

* przygotowuje w grupie
prezentacj¢ na temat
wielkich odkry¢
geograficznych XV i
XV1 wieku

* dodaje tytutplakatu
* wkleja zdjeciado
obrazu

z wykorzystaniem
narzedzia WKklej z

* dopasowuje wielkos¢
zdje¢ dowielko$ci obrazu
* rozmieszcza

elementy na plakacie

« wstawia podpisydo
zdje¢, dobierajac kroj,
rozmiar i kolor czcionki

* usuwa zdjeciai tekst z
obrazu

* stosuje narzgdzie
Selektor koloréow

* dodaje do tytutuefekt
cienia liter

« tworzy zaproszenie na
uroczysto$¢ szkolng

* W grupie tworzy ilustracje dotyczace wiersza wtasnego

Bezpieczne korzystanie z Internetu
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* wyjasnia, czymjest * Wymienia * Wymienia » omawia kolejne * tworzy w grupieplakat
Internet zastosowanialnternetu najwazniejsze wydarzenia przedstawiajacy
wydarzenia z historii Internetu rozwoj Internetu
z historii Internetu w Polsce
* Wymienia zagrozenia * stosuje zasady « omawia korzyscii * dba » wykonuje

czyhajace na
uzytkownikowsieci

* podaje zasady
bezpiecznego
korzystania

Z Internetu

« Wymienia osobyi
instytucje, do ktorych
moze zwrdcic si¢

0 pomoc

w przypadkupoczucia
zagrozenia

bezpiecznego
korzystania
Z Internetu

zagrozenia zwigzane

Z poszczegolnymi
sposobami wykorzystania
Internetu

0 zabezpieczenie
swojego komputera
przedzagrozeniami
internetowymi

w grupie plakat
promujacy bezpieczne
zachowania

w Internecie

z wykorzystaniem
dowolnej techniki
plastycznej

* wyjasnia, doczego
shuza przegladarka
internetowa

I wyszukiwarka
internetowa

* podaje przyktad
wyszukiwarki

i przyktad
przegladarki
internetowej

* odréznia przegladarke
odwyszukiwarki
internetowej

* wyszukuje znaczenia
prostych haset nastronach
internetowych
wskazanych

W podreczniku

* Wymienia nazwy
przynajmniej dwoch
przegladarek

i dwoch wyszukiwarek
internetowych

» formutuje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce

* wyszukuje informacije
w Internecie,korzystajac
z zaawansowanychfunkcji
wyszukiwarek

* rozumie pojecielicencji
typu Creative Commons
* tworzy prezentacj¢ na
wybrany temat,
wykorzystujac
materiaty znalezione

w Internecie
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* wyjasnia, CZymsa prawa
autorskie

* przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatdéw znalezionych
w Internecie

internetowej orazwybiera
tresci

z otrzymanych
wynikow

* korzysta

Z internetowego
thumacza

* kopiuje

ilustracje ze strony
internetowej,
anastgpnie wklejaja do
dokumentu

Podstawy programowania w scr

atch

* buduje prosty skrypt
okreslajacyruch duszka po
scenie

« uruchamiaskrypty
zbudowane

W programie oraz
zatrzymuje ich dziatanie

* Zmienia ttosceny
* zmienia wygladi nazwe
postaci

* stosuje blok
powodujacy
powtarzanie polecen

* okres$la za pomoca
bloku

z napisem ,,jezeli”
wykonanie czesciskryptu
po spetieniu danego
warunku

* stosuje bloki
powodujace obrotduszka

« dodaje nowe duszki do
projektu

* tworzy nowe duszki
w edytorze programu
I buduje skrypty
okreslajace ich
zachowanie na scenie

* buduje prosty
skrypt okreslajacy

* Zmienia
wielkos¢ duszkow

« stosuje blok, na
ktorym mozna

* uzywa blokéw

okreslajacych styl

* tworzy gre
0 zadanej




Kryteria wymagan na poszczegolne oceny z informatyki — Szkota Podstawowa Nr 1 w Choszcznie

sterowanie duszkiem
Zapomoca
klawiatury

* usuwa duszkiz
projektu

* dostosowuje tto sceny do
tematykigry

ustawi¢ okreslongliczbe
powtdrzen wykonania
polecen umieszczonych
W jego wnetrzu

* okresla za pomoca
bloku

z napisem ,jezeli”
wykonanie czesciskryptu
po spetnieniu danego
warunku

« stosuje bloki
powodujace ukrycie

i pokazanieduszka

* ustawia w skrypcie
wykonanie przezduszka
krokow wstecz

obrotu duszka

tematyce,
uwzgledniajacw niej
wlasne pomysty

* buduje prosty skrypt
powodujacy wykonanie
mnozenia dwochliczb

* uzywa narzedziaTekst
do wykonania tta

Z instrukcja gry

« tworzy zmiennei ustawia
ich

warto$ci

* okresla

w skrypcie

losowanie wartosci
zmiennych

* okresla w skrypcie
wyswietlenie

dziatania

z warto$ciami zmiennych
oraz pola do wpisania
odpowiedzi

* stosuje blok okreslajacy
instrukcje warunkowg
oraz blok powodujacy
powtarzanie polecen

* laczy wiele blokow
okreslajacych
wyswietlenie
komunikatu

0 dowolnej tresci

* objasnia
poszczegblne etapy
tworzeniaskryptu

« tworzy projektprostego
kalkulatora
wykonujacego
dodawanie,
odejmowanie,

mnozenie

i dzielenie dwochliczb
podanych przez
uzytkownika

Praca w edytorze fekstu
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* uzywa skrotow
klawiszowych: kopiuj,
wklej

I zapisz

* stosuje podczaspracy
z dokumentem skroty
klawiszowe podane

w tabeliw karcie pracy

* Wymienia i stosuje
podstawoweskroty
klawiszowe uzywane
do
formatowaniatekstu

* wymienia

1 stosuje skroty
Klawiszowe dotyczace
zaznaczania

I usuwania tekstu

* Sprawnie stosujerozne
skroty klawiszowe
uzywane podczaspracy
z dokumentem

* przygotowujeplanszg
prezentujaca CO
najmniej

12 skrotow
klawiszowych

» stosuje podstawowe
opcje formatowania
tekstu dostepne

w kartach

* wyjasnia pojecia:
akapit,interlinia,
formatowanie
tekstu, migkki
enter, twardaspacja

* Wymienia
podstawowe zasady
formatowania

tekstu i stosuje je
podczas sporzadzania

* tworzy poprawnie
sformatowaneteksty
* ustawia odstepy
mi¢dzy akapitamii
interlini¢

» Opracowuje w grupie
planszeprzedstawiajaca
podstawowe

reguty pisania

w edytorze tekstu

* pisze krotkanotatke dokumentow

1 formatuje ja, uzywajac * stosuje opcj¢ Pokaz

podstawowychopcji wszystko,aby sprawdzi¢

edytora tekstu poprawnos¢

formatowania

* Zapisuje menuw * wymienia « formatuje obiekt « tworzy menu * opracowuje plan
dokumencie tekstowym I stosuje opcje WordArt z zastosowaniemréznych | przygotowan do podrozy

wyrownywania tekstu opcji formatowania

wzglgdemmarginesow tekstu

» wstawia obiekt

WordArt

* tworzy listy
jednopoziomowe,
wykorzystujac narzedzie
Numerowanie

* uzywa gotowych stylow
do formatowaniatekstu

w dokumencie

* stosuje listy
wielopoziomowedostepne
w edytorze tekstu

« tworzy nowystyl do
formatowania tekstu
» modyfikuje
istniejacy styl

« definiuje listy
wielopoziomowe

« dobiera rodzajlisty do
tworzonego dokumentu

* przygotowuje kronike
dotyczaca8-10
wynalazkow,
wykorzystujac rézne
narzedzia dostepne

w edytorze tekstu

* W grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan
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Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 5

Wymagania konieczne | Wymagania podstawowe | Wymagania rozszerzajace | Wymagania dopelniajgce Wymagania
(ocena dopuszczajaca) (ocena dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobre) wykraczajace(ocena
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: celujace)
Uczen:
Edytor tekstu

e zmienia kroj czcionki
o zmienia wielko$¢ czcionki

e Ustawia pogrubienie,
pochylenie (kursywe)i
podkreslenie tekstu

 zmienia kolor tekstu

o wyréwnuje akapit na
r6ézne sSposoby

 Umieszcza w dokumencie
obiekt WordArt
i formatuje go

e wykorzystuje skroty
klawiszowe podczas
pracy w edytorze tekstu

e podczas edycji tekstu
wykorzystuje tzw.
twarda spacj¢ oraz
miegkki enter

e sprawdza poprawnos¢
ortograficzng
1 gramatyczng tekstu,
wykorzystujac
odpowiednie narzgdzia

« formatuje dokument
tekstowy wedlug
podanych wytycznych

e uzywa opcji Pokaz
wszystko do sprawdzenia
formatowania tekstu

e dodaje wcigcia na
poczatku akapitow

« samodzielnie dopasowuje
formatowanie dokumentu
dojego tresci, wykazujac
si¢ wysokim poziomem
estetyki

e przygotowuje w grupie
plakatinformujacy
0 okreslonym wydarzeniu

e wymienia elementy,
z ktorych sktada sig
tabela

« wstawia do dokumentu
tabele o okreslone;j
liczbie kolumn i wierszy

« dodaje do tabeli kolumnyi
wiersze

o usuwa z tabeli kolumnyi
wiersze

 Wybiera i ustawia styl
tabeli z dostgpnych w
edytorze tekstu

« zmienia kolor
wypetnienia komorek
oraz ich obramowania

« formatuje tekstw
komoérkach

e korzysta z narzedzia
Rysujtabele do
dodawania, usuwania oraz
zmiany wygladu linii
tabeli

 uzywa tabeli do
porzadkowania r6znych
danych
wykorzystywanych
W zyciu codziennym
 uzywa tabeli do
przygotowania krzyzowki

e Zmienia tto strony
dokumentu

« dodaje do tekstu obrazz
pliku

« Wwstawia do dokumentu

« dodaje obramowanie
strony

e wyrdznia tytut
dokumentu za pomoca
opcji WordArt

 Zmienia obramowaniei
wypehienie ksztattu

« formatuje obiekt
WordArt

e uzywa narzedzi z karty
Formatowanie do
podstawowej obrobki
graficznej obrazow

e przygotowuje w grupie
komiks przestawiajacy
krotka,samodzielnie
wymyslong
histori¢
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ksztalty

e Zmienia rozmiar i
potozenie wstawionych
elementow graficznych

« wspOlpracuje w grupie podczas tworzenia projektu

« Wykorzystuje poznane narzedzia do formatowania tekstu

« Wstawia do dokumentu obrazy, ksztalty, obiekty WordArt oraz zmienia ich wyglad
« zmienia tto strony oraz dodaje obramowanie

Prezentacje multimedialne

« dodaje slajdy do
prezentacji

 Wpisuje tytut prezentacji
na pierwszym slajdzie

« Wybiera motyw dla
tworzonej prezentacji
 Zmienia wariant motywu

« dodaje obrazy,
dopasowuje ich wygladi
polozenie

« stosuje zasady
tworzenia prezentacji

e przygotowuje czytelne
slajdy

e zbiera materialy,
planujei tworzy
prezentacj¢ na
okreslony temat

o korzysta z opcji Album
fotograficzny i dodaje do
niego zdjecia z dysku

« dodaje podpisy pod
zdjeciami

« Zmienia uktad obrazéw
w albumie

« formatuje wstawione
zdjecia, korzystajac
Z narzedzi W zaktadce
Formatowanie

« wstawia do albumu pola
tekstowe i ksztalty
e usuwa tto ze zdjecia

 samodzielnie
przygotowuje
prezentacje
przedstawiajaca
okreslong historie,
uzupetniong o ciekawe
opisy

« wstawia do prezentacji
obiekti formatuje go

« tworzy prezentacj¢ ze
zdjeciami

« Wstawia do prezentacji
obiekt WordArt

o dodaje przejscia migdzy
slajdami

« dodaje animacje do
elementow prezentacji

e okreSla czas trwania
przejscia migedzy
slajdami

« okresla czas trwania
animacji

« dodaje dzwieki do przejs¢
i animacji

o ustawia przejscia migdzy
slajdami i animacje,
dostosowujac czas ich
trwaniado zawartos$ci
prezentacji

« Wstawia do
prezentacjiobrazy
wykonane
w programie Paint i dodaje
donich Sciezki ruchu
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« dodaje do prezentacji
muzyke z pliku

« dodaje do prezentacji
film z pliku

e ustawia odtwarzanie
wstawionej muzyki na
wielu slajdach

e ustawia odtwarzanie
dzwigku w petli

e Zmienia moment
odtworzenia dzwicku lub
filmu na Automatycznie
lub Po kliknieciu

e zapisuje prezentacj¢
jako plik wideo

« korzysta z dodatkowych
ustawien dzwieku:
stopniowej zmiany
glosnosci oraz przycinania

« korzysta z dodatkowych
ustawien wideo:
stopniowe rozjas$nianie
i Sciemnianie oraz
przycinanie

« wykorzystuje
W prezentacji
samodzielnie nagrane
dzwiekii filmy

o tworzy prosta
prezentacj¢ z obrazami
pobranymi z internetu

« dodaje do prezentacji
dodatkowe elementy:
ksztatty i pola tekstowe

« formatuje dodatkowe
elementy wstawione do
prezentacji

e zmienia kolejnos$¢ 1 czas
trwania animacji,
dopasowujac je do historii
przedstawionej
w prezentacji

e przedstawia w prezentacji
dhuzsza historie,
wykorzystujac przejscia,
animacje i korzysta
z zaawansowanych
ustawien

Podstawy programowania w Scratch

« ustala cel wyznaczonego
zadania

e zbiera dane potrzebne do
zaplanowania wycieczki

e 0sigga wyznaczony cel
bez wczesniejszej analizy
problemu

« analizuje trasg wycieczkii
przestawia rozne Sposoby
jej wyznaczenia

o Wybiera najlepsza trase
wycieczki

« buduje w programie
Scratch skrypt liczacy
dtugo$¢ trasy

o formutuje zadanie dla
kolegow i kolezanek
z klasy

« Wczytuje do gry gotowe
tto z pulpitu

« dodaje do projektu
postac z biblioteki

e rysuje tto gry np.
w programie Paint

« ustala miejsce obiektu na
scenie przez podanie jego
wspotrzednych

« buduje skrypty do
przesuwania duszka za
pomoca klawiszy

« dodaje drugi poziom gry
e uzywa zmiennych

« dodaje do gry
dodatkowe postaci
poruszajace si¢
samodzielnie
i utrudniajgcegraczowi
osiggniecie celu

e przygotowuje  projekt,
ktory przedstawia ruch
stonca na niebie
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e buduje skrypty do
przesuwania duszka po
scenie

o korzysta z blokoéw
z kategorii Pisak do
rysowania linii na scenie
podczas ruchu duszka

 Zmienia grubosé, kolor
i odcien pisaka

e buduje skrypt do
rysowania kwadratow

« buduje skrypty do
rysowania dowolnych
figur foremnych

« tworzy skrypt, dzigki
ktoremuduszek napisze
okreslone stowo na scenie

« buduje skrypty do
rysowania figur
foremnych

« Wykorzystuje skrypty do
rysowania figur
foremnych przy
budowaniu skryptow do
rysowania rozet

o korzysta z opcji Tryb
Turbo

« korzysta ze zmiennych
okreslajacych liczbg
bokoéw i ich dlugosé

« wykorzystuje bloki
z kategorii Wyrazenia do
obliczenia katow obrotu
duszka przy rysowaniu
rozety

« buduje skrypt
wykorzystujacy rysunek
sktadajacy sig
z trzech rozet

Animacja komputerowa

e tworzy prostg animacje
sktadajacg sie z kilku
klatek

« dodaje tto do animacji

o tworzy animacje
sktadajaca si¢ z wickszej
liczby klatek,
przedstawiajacg radosng
postac

« tworzy ptynne animacje

« tworzy animacje
przedstawiajace krotkie
historie

e przygotowuje animacje
przedstawiajacg idaca
postac

e uruchamia okno
tworzenia postaci

o tworzy posta¢ kucharza
w edytorze postaci
i dodaje ja do projektu

« edytuje dodang postaé
o tworzy rekwizyty dla
postaci

e tworzy animacj¢
z wykorzystaniem
stworzonej przez siebie
postaci

e przygotowuje
W grupie zabawng
animacj¢

« wykorzystuje wlasne
postaci w animacji
przestawiajacej krotka
historie¢

« wspoltpracuje w grupie podczas tworzenia projektu
e przygotowuje i zmienia tto animacji
 samodzielnie tworzy nowg postac

e przygotowuje animacje¢ postaci pokonujacej przeszkody

« zapisuje plik w formacie umozliwiajacym odtworzenie animacji na kazdym komputerze
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Wymagania edukacyjne z informatyki klasa 6

Wymagania (ocena

dopuszczajgca) Uczen:

Wymagania (ocena
dostateczna) Uczen:

Wymagania (ocena
dobra) Uczen:

Wymagania (ocena bardzo
dobra)
Uczen:

Wymagania (ocena
celujaca) Uczen:

Sieci i wirtualna komunikacj

a

« wysyta wiadomos$¢ za
posrednictwem poczty
elektronicznej

« przestrzega netykiety
w komunikacji za pomoca
poczty elektronicznej

« wysyta wiadomos$¢ do
wiecej niz jednego
odbiorcy

« Wwykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz Ukryte
do wiadomosci podczas
wpisywania adresOw

« Zapisuje adresy e-mail na
swoim koncie pocztowym

« wysyla wiadomos¢
e-mail z zatgcznikami

odbiorcow
o przesyta plik do ustugi « edytuje dokumenty o udostepnia pliki e pracuje w tym samym « Wykorzystuje
OneDrive i pobiera tekstowe zapisane w zapisane w ustudze czasie z innymi osobami z | narzg¢dzia dostgpne
zapisany w niej plik na ustudze OneDrive, OneDrive klasy nad dokumentemw | w chmurze do

swoj komputer
« tworzy nowe pliki

korzystajac z narzedzi
dostepnych w tej ustudze

« tworzy link do pliku w
ustudze OneDrive

ustudze OneDrive

gromadzenia materialow
orazzespolowego

i foldery w ustudze « porzadkuje pliki i foldery wykonywania zadan
OneDrive zapisane w chmurze
« Wykorzystuje program « Omawia zasady « wykorzystuje narzedzia « Opisuje wady i zalety « Wykorzystuje
MS Teams do wspotpracy W sieci programu MS Teams komunikacji internetowej | komunikatory
komunikacji ze « edytuje dokumenty w (Notes zaje¢, Zadania, oraz poréwnuje internetowe podczas
znajomymi tym samym czasiez Kalendarz) do efektywnej | komunikacje internetowgz | pracy nad szkolnymi
innymi czlonkami pracy na lekcjach rozmowa Na Zywo projektami

zespolu
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« Wprowadza dane do
komorek

« Zmienia szerokos¢
kolumn

« formatuje komorki

« dodaje arkusze do
skoroszytu

« kopiuje i wkleja dane do
réznych arkuszy

« Zmienia nazwy arkuszy
« zmienia kolory kart
arkuszy

« przygotowuje tabele
z danymiokres§lonymi
przez nauczyciela,
wykazujac si¢
estetyka i dbatoscig
0 szczegoty oraz
wykorzystujac
dodatkowenarzedzia,
np. Scal
i wysSrodkuj

« zmienia kroj, kolor
1 wielko$¢ czcionki uzytej
w komorkach

« Wykorzystuje
automatyczne wypehnianie,
aby wstawic¢do tabeli
kolejne liczby

« porzadkuje dane
w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

« uzywa formatowania
warunkowego, aby
wyr6zni¢ okreslone
wartosci

o porzadkuje dane w tabeli
wedtug wigcej niz jednego
kryterium

« Wwykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz
sortowaniedanych do
czytelnego przedstawienia
informacji

« korzysta z opcji Filtruj,
abypokaza¢ okreslone
dane

o tworzy formuty do
obliczen

«w formutach
wykorzystuje adresy
komorek

« wykonuje obliczenia,
korzystajac z funkcji
SUMA oraz SREDNIA

« korzysta z arkusza
kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np.
do tworzenia wlasnego
budzetu

« Wwykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w
sytuacjach nietypowych,
np. do obliczania
wskaznika masy ciata
(BMI)

« prezentuje dane na
wykresie

« zmienia wyglad wykresu

« dodaje lub usuwa
elementy wykresu

« dobiera typ wykresu do
rodzaju prezentowanych
danych

«analizuje dane
przedstawionena wykresie
I je opisuje
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« zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym

« tworzy formu

1
« Wykorzystuje ankcje arkusza kalkulacyjnego

« prezentuje dane na wykresie

« tworzy dokumenty w chmurze
« udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
« wspOtpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze

« gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego

Podstawy programowania - rozwiazywanie probleméw za pomocg programu Scratch

« Wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do
budowania skryptoww

« zaklada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

« udostgpnia wlasne skrypty
W serwisie
https://scratch.mit.edu

o korzysta z projektow
umieszczonych w serwisie
https://scratch.mit.edu,

« zaklada z kolezankami
i kolegami z klasy studio
nastronie

programie Scratch modyfikujac je wedlug https://scratch.mit.edu
wlasnych pomystow | wspolnie z nimi
tworzyprojekty w
Scratchu
« buduje skrypty « przygotowuje projekt gry, |ebuduje skrypt o tworzy prostg gre « edytuje utworzong gre,
okreslajace reakcje opisuje jej zasady powodujacy nadanie zrecznos$ciowa dodajac wymyslone
duszka na kliknigcie komunikatu przezsiebie elementy
« programuje skutek
odebrania komunikatu
«tworzy zmiennei « buduje skrypty nadajace | Wykorzystuje « buduje skrypty « buduje skrypt
wykorzystuje je zmiennym rozne wartosci | w budowanych wyszukujace najwiekszg obliczajacy $rednig ocen
w budowanych skryptach skryptach bloki oraz najmniejsza liczbe w | z dowolnegoprzedmiotu

Z napisem ,,powtorz’” oraz
Z napisem ,jezeli”

podanym zbiorze

« wykorzystuje blok
Z napisem ,,zapytaj”
w budowanych skryptachi
zapisuje odpowiedzi
uzytkownika jako wartos¢
zmiennej

« sprawdza spelnienie
okreslonych warunkow,
wykorzystujac bloki
z kategorii Wyrazenia

« buduje skrypty
sprawdzajace wigcej niz
jeden warunek

« buduje skrypt
wyszukujacy w zbiorze
konkretng liczbg

o tworzy w Scratch gre
logiczng
wykorzystujaca
losowanie liczb

Grafika komputerowa
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« tworzy proste rysunki,
wykorzystujac
podstawowe narzedzia
z przybornika programu

« pracuje na warstwach

« Zmienia ustawienia
narzedzi w programie
GIMP

« modyfikuje stopien krycia
warstw, aby uzyskac
okreslony efekt

« podczas pracy
w programie GIMP
wykazuje si¢ wysokim
poziomem estetykKi

« Swiadomie
wykorzystujewarstwy
przy tworzeniu
obrazow

e Zmienia ustawienia
kontrastu i jasnosci zdjeé

« kopiuje fragmenty obrazui
wkleja je na rozne warstwy

« rozmazuje fragmenty
obrazu za pomoca
narzedzia Rozmycie
Gaussa

« Wykorzystuje warstwy do
tworzenia fotomontazy

« tworzy w programie GIMP
skomplikowane
fotomontaze, np. wkleja
wilasne zdjecia do obrazéw
pobranych
Z Internetu

« tworzy obrazy w programie GIMP

« Wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP

« wykorzystuje chmurg i poczte elektroniczng do pracy nad projektem
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Wymagania edukacyjne dla klasy 7

Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania dopelniajace Wymagania
konieczne(ocena podstawowe(ocena rozszerzajace (ocena (ocena bardzo dobra). wykraczajace
dopuszczajaca). dostateczna). dobra). Uczen: (ocena celujgca).

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE
o Wymienia dwie eWymienia cztery e wymienia sze$é e Wymienia osiem ezamienia liczby z systemu
dziedziny, dziedziny, dziedzin, dziedzin, dziesigtnego na
w ktorych wykorzystuje w ktorych wykorzystuje w ktorych wykorzystuje w ktérych wykorzystuje dwojkowy

si¢ komputer
eWymienia dwa zawody
I zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne

si¢ komputery
eWymienia cztery zawody
I zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne
eprzestrzega zasad
bezpiecznej
i higienicznej pracy
przy komputerze
e kompresuje
i dekompresuje pliki
i foldery

si¢ komputery

ewymienia sze$¢ zawodow
1 zwigzane z nimi
kompetencje
informatyczne

eOMawia podstawowe
jednostki pamigci
masowej

ewstawia do dokumentu
znaki, korzystajac
z kodow ASCII

e zabezpiecza komputer
przed dziataniem
ztosliwego
oprogramowania

si¢ komputery
e Wymienia osiem
zawodoOw 1 zwigzane
z nimi kompetencje
informatyczne
ewyjasnia, czym jest
system binarny
(dwojkowy)
1 dlaczego jest uzywany
do zapisywania danych
w komputerze
ewykonuje kopi¢
bezpieczenstwa swoich
plikow
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eWymienia i opisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie

ewyjasnia, czym jest
sie¢ komputerowa

e WYymienia podstawowe
klasy sieci
komputerowych

ewyjasnia, czym jest
Internet

eomawia podzial sieci ze
wzgledu na wielkos¢
eOpisuje dziatanie
i budowe domowej sieci
komputerowej
eOpisuje dziatanie
i budowe szkolnej sieci
komputerowej

e Sprawdza parametry
sieci komputerowej
w systemie Windows

ezmienia ustawienia sieci
komputerowej
w systemie Windows

ewymienia dwie ustugi
dostepne w Internecie
e Otwiera strony
internetowe
w przegladarce

ewymienia cztery ushugi
dostepne w Internecie
ewyjasnia, czym jest
chmura obliczeniowa
ewWyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac
z wyszukiwania prostego
eSzanuje prawa autorskie,
wykorzystujac
materiaty pobrane
z Internetu

ewymienia sze$¢ ustug
dostepnych w Internecie
eumieszcza pliki
w chmurze
obliczeniowej
ewyszukuje informacje
w Internecie, korzystajac
z wyszukiwania
Zaawansowanego
e Opisuje proces tworzenia
cyfrowej tozsamosci
«dba o swoje
bezpieczenstwo podczas
korzystania
Z Internetu
eprzestrzega zasad
netykiety,
komunikujac si¢ przez
Internet

ewymienia osiem ustug
dostepnych w Internecie

e wspoOtpracuje nad
dokumentami,
wykorzystujac
chmure obliczeniowa

eopisuje licencje na zasoby
w Internecie

epublikuje wtasne
tresci w Internecie,
przydzielajac im licencje
typu Creative Commons

2. STRONY WWW
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ewyjasnia, Czym jest
strona internetowa

eOpisuje budowe
witryny internetowej

eomawia budowe
znacznika HTML
eWymienia podstawowe
znaczniki HTML
etworzy prostg
strong internetowg w
jezyku HTML
I zapisuje ja w pliku

eWykorzystuje znaczniki
formatowania do
zmiany wygladu
tworzonej strony
internetowej
ekorzysta
Z mozliwosci
kolorowania sktadni
kodu
HTML w edytorze
obslugujacym te
funkcje

ewyswietla
i analizuje kod strony
HTML, korzystajac
Z narzedzi przegladarki
internetowej

e Ootwiera dokument HTML
do edycji w dowolnym
edytorze tekstu

«do formatowania
wygladu strony
wykorzystuje znaczniki
nieomawiane na lekcji

etworzy strone
internetowa
W jezyku HTML

eplanuje kolejne etapy
wykonywania strony
internetowej

eUMieszcza na stronie
obrazy, tabele i listy
punktowane oraz
numerowane

eUmieszcza na tworzonej
stronie hipertacza do
zewngtrznych stron
internetowych

etworzy kolejne
podstrony i taczy je za
pomocy hiperlacza

etworzac stron¢ internetowa
wykorzystuje dodatkowe
technologie, np. CSS lub
Java Scripts

3.GRAFIKA KOMPUTEROWA

etworzy rysunek za
pomocg podstawowych
narzedzi programu GIMP
I zapisuje go w pliku

eOMawia znaczenie warstw
obrazu
w programie GIMP
etworzy i usuwa
warstwy

euzywa narze¢dzi
zZaznaczania
dostgpnych w
programie GIMP

etgczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie
GIMP

etworzac rysunki
w programie GIMP,
wykorzystuje narzedzia
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e zaznacza fragmenty
obrazu

eWykorzystuje
schowek do
kopiowania
I wklejania fragmentow
obrazu

W programie GIMP
eUmieszcza napisy na

obrazie

w programie GIMP
e zapisuje rysunki

w roznych formatach

graficznych

ezmienia kolejnos¢
warstw obrazu
w programie GIMP
e Opisuje podstawowe
formaty graficzne
ewykorzystuje warstwy,
tworzac rysunki
w programie GIMP
erysuje figury
geometryczne,
wykorzystujac
narzedzia zaznaczania
w programie GIMP

e Wykorzystuje filtry
programu GIMP do
poprawiania jakos$ci zdje¢

etworzy fotomontaze i
kolaze w programie GIMP

nie omowione na lekcji

ewyjasnia, Czym jest
animacja

edodaje gotowe animacje do
obrazéw wykorzystujac
filtry programu GIMP

«dodaje gotowe animacje
dla kilku fragmentoéw
obrazu: odtwarzane
jednoczesénie oraz
odtwarzane po kolei

etworzy animacj¢
poklatkowa,
wykorzystujac warstwy
w programie GIMP

e przedstawia proste
historie poprzez animacje
utworzone w programie
GIMP

e wspOlpracuje W grupie,
przygotowujac plakat

eplanuje prace
W grupie poprzez
przydzielanie zadan
poszczegbdlnym jej
cztonkom

ewyszukuje, zbiera
I samodzielnie tworzy
materiaty niezbe¢dne do
wykonania plakatu

eprzestrzega praw
autorskich podczas
zbierania materiatow do
projektu

e wykorzystuje chmure
obliczeniowg do
zbierania materiatow
niezbednych do
wykonania plakatu

eplanuje pracg w grupie
1 wspotpracuje z jej
cztonkami, przygotowujac
dowolny projekt

4. PRACA ZDOKUMENTEM TEKSTOWYM
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etworzy rozne dokumenty
tekstowe i zapisuje je
w plikach

eotwiera i edytuje
zapisane dokumenty
tekstowe

o tworzy dokumenty
tekstowe,
wykorzystujac szablony
dokumentow

eredaguje przygotowane
dokumenty tekstowe,
przestrzegajac
odpowiednich zasad
edostosowuje forme tekstu
do jego przeznaczenia
ekorzysta z tabulatora do
ustawiania tekstu
w kolumnach
eustawia wciecia
w dokumencie tekstowym,
wykorzystujac suwak i na
linijce

ewykorzystuje kapitaliki
i wersaliki do
przedstawienia réznych
elementow dokumentu
tekstowego

e Ustawia rozne rodzaje
tabulatorow,
wykorzystujac selektor
tabulatoréw

esprawdza liczbe wyrazow,
znakow, wierszy
I akapitow w dokumencie
tekstowym za
pomoca Statystyki
Wyrazow

e kopiuje formatowanie
pomigdzy fragmentami
tekstu, korzystajac
z Malarza formatow

eSprawdza
poprawnos$¢ ortograficzng
tekstu za pomoca
stownika ortograficznego

e Wyszukuje wyrazy
bliskoznaczne, korzystajac
ze stownika synoniméw

e zamienia okreslone
wyrazy w calym
dokumencie tekstowym,
korzystajac z opcji
Znajdz i zamien

e przygotowuije estetyczne
projekty dokumentow
tekstowych do
wykorzystania
w zyciu codziennym, takie
jak: zaproszenia na
uroczystosci, ogloszenia,
podania, listy

e Wstawia obrazy do
dokumentu tekstowego
eWstawia tabele do

ezmienia potozenie obrazu
wzgledem tekstu
«formatuje tabele

ezmienia kolejno$¢
elementdéw graficznych
w dokumencie

e0sadza obraz
w dokumencie tekstowym
ewstawia zrzut ekranu do

ewstawia do dokumentu
tekstowego inne, poza
obrazami, obiekty

dokumentu tekstowego w dokumencie tekstowym tekstowym dokumentu tekstowego osadzone, np. arkusz
swstawia symbole do ewstawia grafiki erozdziela tekst kalkulacyjny
dokumentu tekstowego Smart Art do pomiedzy kilka pol
dokumentu tekstowego tekstowych, tworzac acza
eumieszcza w dokumencie miedzy nimi

tekstowym pola tekstowe | ewstawia rownania do
i zmienia ich formatowanie | dokumentu tekstowego

ewWykorzystuje style do ewpisuje informacje do etworzy spis tresci z elaczy ze soba e przygotowuje

formatowania r6znych
fragmentow tekstu

nagtowka 1 stopki
dokumentu

wykorzystaniem stylow
naglowkowych

dzieli dokumentna
logiczne czesci

dokumenty tekstowe
etworzy przypisy dolne
i koncowe

rozbudowane dokumenty
tekstowe, takie jak
referaty i wypracowania
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e wspOlpracuje W grupie,
przygotowujac e-gazetke

eplanuje prace
W grupie poprzez
przydzielanie zadan
poszczegolnym jej
cztonkom

ewyszukuje, zbiera
I samodzielnie tworzy
materiaty niezbedne do
wykonania
e-gazetki

eprzestrzega praw
autorskich podczas
zbierania materiatow do
projektu

ewykorzystuje chmure
obliczeniowg do
zbierania materiatow
niezb¢dnych do
wykonania e-gazetki

eplanuje prace w grupie
i wspoltpracuje z jej
cztonkami, przygotowujac
dowolny projekt

5. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE | FILMY

e przygotowuje prezentacje
multimedialng i zapisuje ja
w pliku

e Zapisuje prezentacje jako
pokaz slajdow

eplanuje prace nad
prezentacja oraz jej uktad

eUMieszcza w prezentacji
slajd ze spisem tresci

euruchamia pokaz slajdow

o projektuje wyglad
slajdow zgodnie
z ogo6lnie przyjetymi
zasadami dobrych
prezentacji

edodaje do slajdow
obrazy, grafiki
Smart Art

ewyrownuje elementy na
slajdzie w pionie
i W poziomie oraz
wzgledem innych
elementow

edodaje do slajdow dzwieki
i filmy

e przygotowuje prezentacje
multimedialne,
wykorzystujac narzedzia
nieomdéwione na lekcji

edodaje do elementow na
slajdach animacje i zmienia
ich parametry

e przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdow

enagrywa zawarto$¢ ekranu
I umieszcza nagranie
w prezentacji

edodaje do slajdow efekty
przejscia

edodaje do slajdow
hipertacza i przyciski
akeji
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enagrywa film
kamera cyfrowa lub
z wykorzystaniem
smartfona

etworzy projekt filmu w
programie Movie Maker

eprzestrzega zasad
poprawnego nagrywania
filmow wideo

edodaje nowe klipy do
projektu filmu

eWymienia rodzaje
formatow plikow
filmowych

edodaje przejscia miedzy
Klipami w projekcie
filmu

eusuwa fragmenty filmu

e zapisuje film w réznych
formatach wideo

edodaje napisy do filmu

«dodaje filtry do scen
w filmie

edodaje sciezke
dzwigkowa do filmu

e przygotowuje projekt
filmowy 0 przemyslanej
i zaplanowanej fabule,

z wykorzystaniem
roznych mozliwosci
programu Movie Maker
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Wymagania na poszczegélne oceny klasa 8

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo Stopien
Uczen: Uczen: Uczen: dobry celujacy
Uczen: Uczen:
« buduje proste skrypty « wykorzystuje instrukcje « W programie Scratch « Sprawdza « spelnia powyzsze
w programie Scratch, warunkowew skryptach buduje skrypt podzielnos¢ liczb, warunki,zadania
« wykorzystuje zmienne budowanych wyodrebniajacy cyfry wykorzystujac wykonuje bezbtednie,
w skryptachbudowanych | W programie Scratch, danej liczby, operator modw « stosuje zdobyte
w programie Scratch, « Wykorzystuje iteracje « porzadkuje elementy skrypcie jezyka wiadomosci
« opisuje algorytm Euklidesa,| W skryptachbudowanych | 7piory metodaprzez Scratch, w sytuacjach
chyzslfg szeblilgl_];quszq W jezyku Scratch, wybieranie oraz metodg | Wyszukuje element w trudnych, ztozonych
nieuporzadkowanym, - realizuje algorytm przezzliczanie, zbiorze i nietypowych

o tworzy prosty program
W jezyku
C++ wyswietlajacy tekst
na ekraniekonsoli,

« tworzy nowe bloki
(procedury)w
skryptach t_)udowan%/ch
w ?_ro_gramle Scratch,

« definiuje i stosuje funkcje
w programach pisanych
W jezykuC++,

« tworzy procedury
z parametramiw jezyku
Scratch,

« wprowadza dane r6znego
rodzaju dokomorek
arkusza kalkulacyjnego,

« Wskazuje adres komorki
w arkuszukalkulacyjnym,

« prezentuje na wykresie
dane zawartew arkuszu
kalkulacyjnym,

Euklidesa w skrypcie

programu Scratch, )
. buduje w programie
Scratch skrypt =
wyszukujacy najwieksza
liczbe w zbiorze
nieuporzadkowanym,

« opisuje rdznice pomiedzy
kodem zrodtowym

a kodem wynikowym,

« tworzy zmienne w jezyku
C++,

« wykonuje podstawowe
operacjematematyczne
na zmiennych
W jezyku C++,

« wykorzystuje tablice do
przechowywania danych
w programach pisanych
W jezykuC++,

« Wskazuje zakres
komorek arkusza
kalkulacyjnego,

o tworzy proste formuty

« Wyjasnia, czym jest
kompilator,

« wykorzystuje instrukcje
warunkowew programach
pisanych w jezyku C++,

« algorytmy
porzadkowania
przedstawia w postaci
programuw jezyku
C++,

e opisuje roznice
pomiedzy
kompilatorem
a interpretatorem,

« kopiuje formuty do innych
komorekarkusza
kalkulacyjnego,
korzystajacz adresowania
wzglednego,

« oblicza sumeg 1 $rednig
zbioru liczb,korzystajac z
odpowiednich formut

uporzadkowanym
metoda przez
potowienie (dziel i
zwyciezaj),

« wykorzystuje instrukcje
iteracyjnew programach
pisanych w jezyku C++,

o pisze w jezyku C++
program wyszukujacy
element w zbiorze
uporzadkowanym,

« wykorzystuje funkcje
JEZELIarkusza
kalkulacyjnego do
przedstawiania
sytuacji
warunkowych,

« kopiuje formuty
Z uzyciem adresowania
bezwzglednego oraz
mieszanego,
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« realizuje algorytm liniowy
w arkuszukalkulacyjnym,

« wspotpracuje W grupie,
tworzacwspolny
projekt,

o tworzy prostg strone
internetowaWw jezyku
HTML i zapisuje ja
w pliku,

obliczeniowew arkuszu
kalkulacyjnym,

zmienia wyglad
komorek arkusza
kalkulacyjnego,

dodaje i formatuje
obramowania komorek
arkusza kalkulacyjnego,
drukuje tabele

arkusza

kalkulacyjnego,
zmienia wyglad wykresu w
arkuszu

arkusza kalkulacyjnego,
« dodaje oraz usuwa
wiersze i kolumny
arkusza kalkulacyjnego,
« dodaje oraz usuwa
wiersze i kolumny
arkusza kalkulacyjnego,
 Zmienia rozmiar
kolumn oraz wierszy
arkusza kalkulacyjnego,
« wykorzystuje arkusz
kalkulacyjnydo
obliczania wydatkow,
» wigcza lub wylacza
elementy wykresu

w arkuszu kalkulacyjnym,
« tworzy wykresy dla dwoch
serii

« tworzy wykresy dla
wielu serii danych
w arkuszu
kalkulacyjnym,

« wstawiajac obiekt
zewngtrzny do
dokumentu tekstowego
opisuje rdéznice
pomiegdzy obiektem
osadzonym
a polaczonym,

« wykorzystuje arkusz
kalkulacyjnyw innych
dziedzinach,

« wyswietla okreslone dane
w arkuszukalkulacyjnym,
korzystajac z funkcji

filtrowania,
« dodaje hipertgcza do strony

o tworzy prostg strong
internetowa, korzystajac
Z systemu zarzadzania

trescig (CMS),
« umieszcza pliki w chmurze,
« prezentuje okreslone
zagadnienia .
W postaci prezentacji
multimedialnej,

« dodaje slajdy do
prezentacji
multimedialnej,

« dodaje test i obrazy do
prezentacji
multimedialne;.

kalkulacyjnym,
wstawia tabele lub
wykres arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego,
realizuje algorytm z
warunkamiw arkuszu
kalkulacyjnym,
przygotowuje plan
dzialania,realizujac
projekt grupowy,
formatuje tekst strony
internetowejutworzonej
W jezyku HTML,
wykorzystuje motywy,
aby zmieni¢ wyglad strony
utworzonej

w systemie zarzadzania
trescia,

danych w arkuszu
kalkulacyjnym,

 wyjasnia dziatanie
mechanizmuOLE,

« realizuje algorytm
iteracyjnyw arkuszu
kalkulacyjnym,

« sortuje dane w kolumnie
arkuszakalkulacyjnego,

« rozdziela zadania
pomiedzy
cztonkow grupy podczas
pracy nadprojektem
grupowym,

« dodaje tabele i obrazy
do stronyutworzonej
W jezyku HTML,

« korzysta z kategorii
| tagow nastronie

lli}yrv&rﬁ?nej W jezyku

« zmienia wyglad menu
gléwnegostrony
internetowej utworzonej
w systemie zarzadzania
trescia,

 dodaje widzety do strony
internetowej utworzonej
w systemiezarzadzania
trescia,

« krytycznie ocenia
warto$¢ informacji
znalezionych
w Internecie —
weryfikuje jew
r6éznych Zrédlach,

« dodaje do prezentacji
wilasnenagrania
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« dodaje obrazy i inne internetowe audio i wideo.
elementy multimedialne utworzonejw systemie
do strony utworzonejw zarzadzania trescia,
systemie zarzadzania « dodaje do prezentacji
trescia, przejscia ianimacje.

« udostepnia innym pliki
umieszczonew chmurze,

« wyszukuje w Internecie
informacje potrzebne do
wykonania zadania,

 zmienia wyglad
prezentacji, dostosowujac
kolory poszczeg6lnych
elementow.

Karolina Hawrylewicz-Puziak
Krzysztof Nowak
Krzysztof Bolen




